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Dowminio A MATEMATICA

0 desenvolvimento de nogdes matematicas inicia-se muito precocemente e, na educagéo
pré-escolar, é necessario dar continuidade a estas aprendizagens e apoiar a crianga no seu
desejo de aprender. Esse apoio devera corresponder a uma diversidade e multiplicidade de
oportunidades educativas, que constituam uma base afetiva e cognitiva sélida da aprendiza-
gem da matemética. Sabe-se que os conceitos matematicos adquiridos nos primeiros anos
vao influenciar positivamente as aprendizagens posteriores e que é nestas idades que a edu-
cagdo matematica pode ter o seu maior impacto.

0 conhecimento por parte dos/as educadores/as da forma como decorre o processo de
desenvolvimento e agrendizagem da matematica, o modo como interpretam o que a crianga
faz e pensa e como tentam perceber o seu ponto de vista permite-lhes prever o que esta
podera aprender e abstrair a partir da sua experiéncia. Assim, poderao fazer propostas inten-
cionais, progressivamente mais complexas, que estimulem e contextualizem essas ap
zagens. Nesse sentido, é necessario ter em conta que as concegdes das criangas sdo

as aprendizagens subsequentes.

No jardim de infancia, a aprendizagem das criancas requer uma experiéncia rica e
tematica, ligada aos seus interesses e vida do dia a dia, quando brincam e exploram 0 seu

mundo quotidiano. O/A educador/a devera proporcionar eerriéncias diversificadas e desa-

fiantes, apoiando a reflexdo das criangas, colocando questdes que lhes permitam ir cons-

truindo nogdes matematicas e propondo situacdes probleméaticas em que as criancas encon-
trem as suas proprias solugdes e as debatam com as outras.

As criangas aprendem a matematizar as suas experiéncias informais, abstraindo e usan-
do as ideias matematicas para criarem representacées de situagdes que tenham significa-
do para elas e que surgem muitas vezes associadas a outras areas de contetdo. Para tal,
€ necessario uma abordagem sistemética, continuada e coerente, em que o/a educador/a
apoia as ideias e descobertas das criancas, levando-as intencionalmente a aprofundar e a
desenvolver novos conhecimentos. Para o desenvolvimento das varias nogées matematicas,
no decurso da intervengéo educativa, o/a educador/a devera ter em consideragdo nao so
aspetos ligados a atitudes e disposigdes de aprendizagem (curiosidade, atengéo, imagina-

Sabe-se que os conceitos matematicos adquiridos nos primeiros anos
vao influenciar positivamente as aprendizagens posteriores e que é nestas idades que a edu-
cagdo matematica pode ter o seu maior impacto.

No jardim de infancia, a aprendizagem das criangas requer uma experiéncia rica em ma-

muito diferentes das dos adultos, como constituem a melhor base sobre a qual se cons temética llgada ao0s seus interesses e Vida dO dla a dla quando brincam e exploram 0 seu
Al '

mundo quotidiano.

atitudes e disposi¢Oes de aprendizagem (curiosidade, atencao,
imaginacao, criatividade, autorregulacao, persisténcia)



cao.mauwdade autorregulam quss.télm).emmtaméma e omplltodeprooes.sos Conjunto de processos gerais (classificagao, seriagao, raciocinio,
gerais (classificagao, seriag3o, raciocinio, resolucdo de problemas) que sdo transversais a resolucdo de problemas)
abordagem da matematica.
Processos Gerais — As criangas realizam intuitivamente classificagdes e, precocements,
comegam a ser capazes de organizar objetos e acontecimentos considerando um atributo
e, posteriormente, varios atributos, de forma a estabelecer relagdes entre eles. Classificar o fo
implica saber distinguir o que é diferente do que & igual ou semelhante, isto &, 20 classificar Classificar
inclui-se um determinado elemento num conjunto, pela igualdade, e exclui-se, pela diferenca.
Nesta fase, as criangas s30 também capazes de seriar e ordenar, isto é, reconhecer as pro-
priedades que permitem estabelecer uma classificag3o ordenada de gradagdes que podem
relacionar-se com diferentes qualidades dos objectos, como, por exemplo: quantidade (mais,
igual, menos), altura (alto, médio, baixo), tamanho (grande, pequeno), espessura (grosso, fino),
luminosidade (claro, escuro), velocidade (rapido, lento), durag3o (muito tempo, pouco tempo),
altura do som (grave, agudo), intensidade do som (forte, fraco). Progressivamente, vao com- Seriar
plexificando as seriagdes, incluindo cada vez mais objetos, que permitem a ordenagao de gra-
dagdes multiplas (pequeno, médio, grande, 0 maior, etc). Agrupar, classificar e seriar facilita o Or‘denal’
trabalho com padroes. As criangas desenvolvem conceitos iniciais relacionados com padroes,
através de cantigas repetitivas, canticos ritmados e poemas, baseados na repetic3o e no cres-
cimento de padrdes, por exemplo, sequéncias de sons e formas ou padroes numéricos simples.
Reconhecer padroes, compreender a sua repeticao numa sequéncia e ser capaz de a continuar,
constituem elementos importantes para o desenvolvimento do raciocinio matematico.




0 desenvolvimento do raciocinio matematico implica o recurso a situagdes em gue se Repr Zenas .
utilizam objetos para facilitar a sua concretizag3o e em que se incentiva a explorag3o e are-  [FERNEFISEEREERREEE Comunlcar (®)
flex3o da crianca. A partir dessas situagdes, a crianga é encorajada a explicar e justificaras  Fa
suas solugdes, sendo a linguagem também essencial para a construgdo do pensamento ma- raCIOCI’nIO
tematico. Comunicar os processos matematicos gue desenvolve ajuda a crianga a organizar
e sistematizar o seu pensamento e a desenvolver formas mais elaboradas de representacgao.

Resolver e inventar

integracao das aprendizagens matematicas. Dado que muitas criancas tom dificuldade emresol-  [RESFEEEEE

ver problemas apresentados apenas oralmente, é importante que sejam apoiadas na representa-

¢3o das situagbes-problema utilizando objetos ou desenhos. Simultaneamente, essa dificuldade

é condicionada pela estrutura do préprio problema, pois implica considerar ndo sd a situagdo

apresentada, mas também o que é desconhecido e se pretende determinar. Assim, a resolugdo Resolver

Resolver e inventar problemas s3o duas formas facilitadoras do processo de apropriagdo e de

de problemas é facilitada, n30 s6 pela sua concretizagao, mas também por a situag3o-problema

ter significado para a crianga, a0 decorrer de uma situag3o ou projeto em que esteja envolvida. A Problemas
disponibilidade e a utilizacao de materiais manipuliveis (colares de contas, cartdes padroniza-

dos, tangram, material de cuisenaire, miras, puzzles, dominds, legos, ete.) s30 um apoio funda-

mental para a resolug3o de problemas e para a representacdo de conceitos matematicos.

0 brincar e o jogo favorecem o envolvimento da crianca na resolugado de problemas, pois
permitem que explore o espaco e os objetos, oferecendo também multiplas oportunidades
para o desenvolvimento do pensamento e raciocinio matematicos. Tanto o brincar com mate-
riais (areia, plasticina, blocos, etc.), como o jogo dramatico, que envolve a criagao de uma si-
tuagdo imaginaria (compra numa loja, pdr a mesa, etc.), contribuem para a aprendizagem da
matemdtica. Também jogos com regras (cartas numeradas, lotos, dominds, etc., bem como




Importéncia do
jogo e do brincar na
aprendizagem da
mateméatica

0s jogos tradicionais de movimento) levam 3 compreens3o e 3 aceitag3o de regras previa-
mente fixadas e ao desenvolvimento de raciocinio matematico, especialmente o raciocinio
estratégico (prever possibilidades e optar entre elas) e favorecem a autonomia da crianga.

Partindo do brincar e do jogo da crianga, a a¢3o do/a educador/a é essencial para o de-
senvolvimento das aprendizagens matematicas. Para isso, importa que: explore as situagdes
que emergem da atividade das criangas; oriente a sua atengao para caracteristicas especi-
ficas da matematica; as encoraje a inventarem e a resolverem problemas; Lhes pega para
explicitarem e partilharem as suas estratégias; as questione sobre processos e resultados
(Porqué? Como sabes isso? Tens a certeza?); proponha o uso de registos diversos (esque-
mas, desenhos, simbolos, ete.); e resuma as ideias envolvidas no final das atividades. E tam-
bém fundamental que lhes transmita confianga nas suas exploragdes, reflexdes e ideias, de
modo a sentirem-se competentes.

0 envolvimento das criangas em situagdes matematicas contribui n3o s para a sua

aprendizagem, como também para desenvolver o seu interesse e curiosidade pela mate-
matica. Neste sentido, s30 consideradas quatro componentes na abordagem 3 matematica:

« Nimeros e Operagdes;

« Organizag3o e Tratamento de Dados;

« Geometria e Medida;

« Interesse e Curiosidade pela Matematica.




Nimeros e Operagoes

As criancas discriminam quantidades desde muito cedo e parecem também ter um senti-
do aritmético precoce que é evidente quando, por exemplo, tém a ideia de que, quando se jun-
ta mais um elemento, a quantidade resultante fica maior. Muitas vezes as criangas aprendem
a recitar a sequéncia numérica, sem, no entanto, terem o sentido de nimero. E através de
experiéncias diversificadas que as criangas vao desenvolvendo o sentido de nimero, que diz
respeito 3 compreensao global e flexivel dos nimeros, das operagles e das suas relagdes.

Este processo de desenvolvimento do sentido de ndmero é progressivo, sendo que contar
implica saber a sequéncia numérica, mas também fazer correspondéncia termo a termo.
Assim, em situagdes de juncao de dois conjuntos, as criangas comegam por contar a quan-
tidade de objetos de cada conjunto, juntam os dois, e recontam todos os objetos do conjunto
resultante. Posteriormente, ser3o capazes de continuar a contar a partir do cardinal do con-

junto maior, percebendo que podem contar por qualquer ordem, desde que contem todos 0s
elementos e uma s6 vez.

A medida que as criangas vao desenvolvendo o sentido de nmero nas suas experiéncias
de contagem, passam a ser capazes de pensar em ndmeros sem necessidade de 0s associar a
objetos concretos. Também na comparacao de quantidades de objetos se nota a mobilizagao

gradual de estratégias mais complexas. A ordenagao dos numerais e a capacidade de com-
parar grandezas esta intimamente ligada a construgao, por parte das criangas, de uma linha
mental de nimeros. A crianca, além de ser capaz de reproduzir oralmente a sequéncia dos
numerais, toma consciéncia da relac3o de ordem existente entre eles (Sé maisdoque 4; 6 é
mais do que 5). Esta construgdo de uma linha mental tem efeitos na representac3o dos ndme-

ros, bem como na realizacdo de estimativas e no desempenho posterior em aritmética. Neste
processo, é importante associar 0s numerais as quantidades de objetos que lhes correspon-
dem, facilitando a crianga também a estimativa de pequenas quantidades. Gradualmente a
crianca desenvolve capacidades operativas, perante problemas do quotidiano. Também, neste
caso, as criangas necessitam inicialmente de concretizar as situacdes numéricas, aprendendo
progressivamente a fazer representaces (pictograficas, iconicas e simbélicas) dos proble-
mas, ou sendo mesmo capazes de os resolver mentalmente. A utilizacdo de materiais diversos
favorece essas capacidades operativas como, por exemplo, construcao de uma linha mental de
nimeros (cuisenaire, contas de enfiamentos), o reconhecimento da mancha sem necessidade
de contagem — subitizing (dados, cartdes com pintas e dominds).




Aprendizagens a promover:

« Identificar quantidades através de diferentes formas de representacdo (contagens, de-
senhos, simbolos, escrita de numeros, estimativa, etc. ).

« Resolver problemas do quotidiano que envolvam pequenas quantidades, com recurso a
adicdo e subtragdo.

Estas aprendizagens podem ser observadas, por exemplo, quando a crianca:

» Usa correspondéncia termo a termo para resolver problemas de comparacao de conjuntos e para
contar objetos de um conjunto.

« Identifica, numa contagem, que a quantidade total corresponde a ultima palavra nimero (termo) que
disse.

» Usa os termos “mais do que” e “menos do que™ na comparacao de quantidades.
» Usa o nome dos niumeros e, posteriormente numerais escritos, para representar quantidades.
» Organiza conjuntos de um certo niimero de objetos e consegue contar de forma crescente e decrescente.

» Comeca a relacionar a adigdo com o combinar de dois grupos de objetos e a subtragdo com o retirar
uma dada quantidade de um grupo de objetos.

» Recorre a outras operacbes matemaéticas (multiplicacéo e divisdo) para resolver problemas que se
colocam em situagdes concretas.




O/A educador/a promove estas aprendizagens quando, por exemplo:

« Disponibiliza, em diferentes areas da sala, materiais diversificados que criem oportunidades de con-
tagem e operacdes sobre quantidades (materiais adquiridos ou construidos e também outros, tais
como sementes, caricas, rolhas, pedras, conchas, tampas de frascos e garrafas, etc.).

« Utiliza as situagdes do dia a dia para proporcionar oportunidades de contagem (nimero das criangas
presentes na sala, dos pacotes de leite bebidos, das criancas que almogam, etc.).

«» Desperta a curiosidade e promove a compreensao das criancas para a utilizacdo e representacdo de nu-
merais na sala (calendarios, mapas de presenca, etc.) e no meio ambiente (nimeros das portas, precos
marcados em lojas ou hipermercados, andares do elevador, nimeros de telefone e telemoveis, matriculas
de carros, nimeros das carreiras de autocarro).

« Utiliza ritmos, cantigas e lengalengas para incentivar a aprendizagem da sequéncia dos nomes dos
numeros numa contagem.

« Encoraja as criancas a concretizarem a representacéo de quantidades (contar pelos dedos, contar
objetos, desenhar esquemas ou simbolos) e operarem sobre elas, apoiando a crianca a explicitar o
seu raciocinio e ideias e o debate em grupo.

« Incentiva a aprendizagem da contagem — crescente e decrescente.

» Encoraja a representacéao e a compreensao das situagdes-problema que propde as criancas, partindo
do seu conhecimento informal.



Recolha, organiza-
¢ao e tratamento de
dados para respon-
der a questoes que
fazem sentido para
as criangas

Organizacao e Tratamento de Dados

A estatistica, enquanto andlise quantitativa de dados, é uma area muito importante da
Matematica que proporciona miiltiplas ocasides de desenvolvimento numérico. A estatisti-
ca, que tem como objeto a variabilidade num conjunto de dados e a apresentacao dessa in-
formacao organizada, através de tabelas ou graficos, faz parte da vida quotidiana de criancas
e adultos. A resolucao de problemas estatisticos depende da compreensao e quantificagdo
dessa variabilidade, estando a interpretacao desses dados ligada ao contexto em que sdo
recolhidos.

0 processo de recolha, organizagao e tratamento de dados assenta na classificagao, con-
tagem e comparacao. Este processo decorre da curiosidade e da resposta a questdes que
fazem sentido para a crianca (por exemplo, saber quais os legumes preferidos das criancas
da sala).

Na vida do jardim de infancia, surgem muitas oportunidades de recolher, organizar e in-
terpretar dados quantitativos a partir de situacdes do quotidiano e da realizacdo de expe-
riéncias e projetos. Cabe ao/a educador/a apoiar a formulacdo das questdes a responder,

a recolha de dados e a sua organizacdo (conjuntos, tabelas, graficos, diagramas de Venn,
etc.). Para que se compreenda que dados recolhidos num determinado contexto nao podem
ser generalizados, o/a educador/a podera ainda apoiar as criancas em conjeturas relativas
a outras amostras, como, por exemplo, saber se 0os meninos de outra sala tém as mesmas
preferéncias.

Com o apoio do/a educador/a, sera também possivel que as questdes a resolver e areco-
Lha e tratamento a realizar se vao tornando cada vez mais complexas.
Aprendizagens a promover

= Recolher informacgdo pertinente para dar resposta a questdes colocadas, recorrendo a
metodologias adequadas (listagens, desenhos, etc.).

= Utilizar grdficos e tabelas simples para organizar a informacdo recolhida e interpretd-
-los de modo a dar resposta as questdes colocadas.




Estas aprendizagens podem ser observadas, por exemplo, quando a crianca:

» Coloca questdes e participa na recolha de dados acerca de si propria, de situagbes do seu quotidiano
e meio ambiente.

« Participa na organizacao da informacao recolhida recorrendo a tabelas, pictogramas simples, etc.

» Procura interpretar os dados apresentados em tabelas, pictogramas, gréficos de barras, identifican-
do a categoria modal, como correspondendo & maior frequéncia.

» Compreende que o tratamento apresentado é uma forma de descrever uma realidade.

O/A educador/a promove estas aprendizagens quando, por exemplo:

» Leva as criancas a colocarem questbes que nao tém uma resposta imediata (quantas criancas estive-
ram presentes ao longo desta semana, quantos rapazes e quantas raparigas existem na sala?, etc.).

» Ajuda as criancas a definir o que querem descobrir e como querem recolher e organizar os dados,
apoiando-as na recolha e organizacao da informacao através de representacbes diversificadas (pic-
togramas, tabelas, etc.) e apropriadas ao tipo de dados e questdes colocadas.

» Disponibiliza materiais diversos (tampas, contas, pauzinhos, pecas de lego, etc.) que facilitem a concre-
tizacdo e organizacao dos dados, conduzindo & sua representacdo através de formas mais elaboradas
(gréficos, tabelas, etc.).

» Apoia as criancas a “lerem” e interpretarem os dados que recolheram e a compreenderem as diferentes
frequéncias e a moda de cada distribuicao.

» Apoia as criancas a utilzarem os registos de dados elaborados para comunicarem a outros (familia, ou-
tros grupos, jardim de inféncia, escola, etc.) as informacbes recolhidas e as conclusdes a que chegaram.




Geometria e Medida

No seu quotidiano, a crianca contacta e experiencia inimeras situacdes onde a geome-
tria e a medida estdo presentes e que poderao ser mobilizadas para o desenvolvimento de
capacidades e conhecimentos matematicos, permitindo assim que a crianca se aperceba da
utilidade da matematica no dia a dia.

Muitas situacdes de caracter geométrico estdo associadas a questdes de medida, por isso
se relaciona geometria e medida. Embora estes saberes estejam integrados na mesma compo-
nente, s3o em seguida apresentados separadamente, de modo a facilitar a sua compreensao.

Geometria

A construcao de nogbes matematicas, em particular o que se designa por pensamento
espacial, fundamenta-se na vivéncia do espaco e do tempo, tendo como ponto de partida as
atividades espontaneas e ludicas das criancas. Ea partir da consciéncia da sua posicao e
deslocacao no espaco, bem como da relacao e manipulacao de objetos que ocupam um espa-
o, que a crianca pode aprender o que esta “longe” e “perto”, “dentro”, “fora” e “entre”, “aber-
to" e “fechado”, “em cima” e “em baixo". Esta exploracdo do espaco vai permitir-lhe ainda




Orientagao espacial

Visualizagao espacial

Analisar e operar
com formas
geométricas

reconhecer e representar diferentes formas geométricas que progressivamente aprendera a
diferenciar, nomear e caracterizar.

A abordagem a geometria integra o apoio ao desenvolvimento do pensamento espacial,
(orientacao espacial e visualizacdo espacial) e a andlise e operagdes com formas.

A orientacdo espacial diz respeito ao conhecimento do local onde a crianca esta e como
se movimenta no seu meio, isto é, envolve a compreensao das relacdes entre diferentes po-
sicbes no espaco, primeiro em relagdo a sua posigcdo e ao seu movimento, e depois numa
perspetiva mais abstrata, que inclui a representacao e interpretacdo de mapas simples. Esta
orientacdo implica, assim, especificar localizacdes e descrever relacdes espaciais.

As criancas comegam por fixar localizacdes de objetos e por se lembrar das distancias
aproximadas (perto, longe) e da dirego que tém de tomar relativamente a marcos importan-
tes, aprendendo posteriormente a compreender as diferencas de perspetivas na observacao
dos objetos e a reconhecer o ponto de vista de outros nessa observacao.

A visualizag3o espacial é um processo que envolve a construco e a manipulacdo de ima-
gens mentais de objetos a 2 ou 3 dimensdes e permite construir representacdes visuais que
sdo essenciais para a vida. Existem experiéncias importantes para as criangas irem pro-
gressivamente desenvolvendo as suas capacidades de visualizacdo espacial, por exemplo
ao descreverem caracteristicas dos objetos, fazerem esquemas de construcdes antes de as
realizarem, utilizarem mapas simples, etc.

As criancas s3o sensiveis a forma a partir do primeiro ano de vida, comecando por distin-
guir formas diferentes. Mais tarde, apesar de diferenciarem um tridngulo de um quadrado,
ndo distinguem as suas propriedades. Este processo desenvolve-se a partir da observacao e
manipulac3o de objetos com diversas formas geométricas, de modo a que, progressivamente,
as criancas analisem as caracteristicas das formas geométricas, aprendendo depois a diferen-
ciar, nomear e identificar as suas propriedades (mencionar os lados e vértices do triangulo).
Um outro aspeto deste processo envolve operar com formas ou figuras geométricas, através
de acdes de deslizar, rodar, refletir (voltar) ou projetar, que estao relacionadas com a cons-
trucdo e reconhecimento de padrées, as quais contribuem para o desenvolvimento algébrico.

As criancas muitas vezes inventam naturalmente padrdes quando estao a construir com
legos ou a enfiar contas. A observagao de azulejos, desenhos da calcada portuguesa, bem
como a criacdo de ritmos musicais s3o também atividades que apelam a exploracao de pa-
drdes e ao desenvolvimento do sentido estético. A diversidade de oportunidades de reconhe-
cimento, duplicacdo e criacao de padrdes simples, assim como a sua evolugao gradual para
padrdes mais complexos s3o essenciais nas aprendizagens matematicas.

orientagao espacial

visualizacao espacial

formas geometricas

construcao de
padroes




Aprendizagens a promover:
« Localizar objetos num ambiente familiar, utilizando conceitos de orientagdo.
« Identificar pontos de reconhecimento de locais e usar mapas simples.

- Tomar o ponto de vista de outros, sendo capaz de dizer o que pode e ndo pode ser visto de
uma determinada posic¢ao.

= Reconhecer e operar com formas geométricas e figuras, descobrindo e referindo pro-
priedades e identificando padrdes, simetrias e projecdes.

Estas aprendizagens podem ser observadas, por exemplo, quando a crianca:

» Numa roda com outras criancas, identifica posicdes relativas (Quem esta “ao lado”, “em frente”,
“atras”, “dois lugares a direita”, “entre a Maria e o Manuel”, etc.).

« Consegue seguir um percurso que lhe € descrito oralmente por outra crianca ou pelo/a educador/a.

» Representa e descreve percursos familiares, através de desenhos e recorrendo a representacoes de
marcos importantes.

» Ao jogar as escondidas, sabe escolher os lugares onde se deve esconder para nao ser vista.

« Reconhece formas geométricas (bi- e tridimensionais) presentes no seu quotidiano (nos objetos da
sala, no recreio, em obras de arte, nas suas producdes, etc.).

» Imagina e descreve como se vé um objeto a partir de uma certa posicao.

« Amplia, reduz, roda, vé ao espelho formas e figuras e analisa as transformacdes resultantes nas
posicoes, formas, tamanhos, etc.



O/A educador/a promove estas aprendizagens quando, por exemplo:

« Disponibiliza materiais diversificados que promovam a manipulac&o e a reflexao sobre as proprieda-
des das formas, figuras e objetos: geoplano, blocos lgicos, espelhos, barras de madeira, tampas de
frascos, paus, pedras, puzzies, etc.

» Propde experiéncias que possibilitam a identificacdo de objetos ou pessoas, reconhecendo algumas
propriedades, através do tato (jogo da cabra cega, objetos escondidos num saco ou caixa, etc.).

« Encoraja as criancas a utilzarem diferentes objetos para representarem o espaco da sala, partindo de-

« Leva as criancas a pensarem sobre o espaco colocando questbes que envolvem direcdo (Qual o cami-
nho?), distancia (Fica muito longe?), localizacdo (Onde?), identificacdo de pontos de referéncias (Que ob-
jetos encontras? O que vés de importante?).

« Propde atividades em que as criancas tém de interpretar uma imagem de um objeto, (desenho ou fotogra-
fia) sob vérios pontos de vista, e identificar de onde foi desenhado ou fotografado.

» Promove a utilzacdo de espelhos para explorar e operar com formas ou figuras geométricas, de modo a
encontrar simetrias e padroes.

« Recorre a materiais diversos, para que as criancas possam identificar padrbes (roupas, mosaicos, fotogra-
fias, quadros, etc.).

» Promove o desenvolvimento de conceitos matematicos a partir de construces a 2 ou a 3 dimensdes,
feitas com papel (papagaios, barcos, cadeias de bonecos, etc.) ou com outros materiais (madeiras, cartao,
latas de bebidas, cordas, caixas, etc.).




Identificar atributos
mensuraveis dos
objetos

Medida

Medir implica que, a partir das suas experiéncias e de situacdes propostas pelo/a educa-
dor/a (comparacao das alturas das criancas, organizacao do espaco da sala, perceber o tama-
nho e o peso de diferentes objetos, brincar com agua, etc.), as criangas comecem a identificar
os atributos mensuraveis dos objetos. Posteriormente, poderdo selecionar uma unidade de
medida (natural ou padronizada), para a comparar com o objeto e traduzir essa comparacao
através de um nimero. Inicialmente, este processo baseia-se em comparar e ordenar direta-
mente os objetos (mais comprido, mais curto, de comprimento igual, mais pesado, mais leve,
etc.), complexificando-se gradualmente com o recurso a unidades de medida ndo padronizadas
(chavena, pé ou sapato, cabo da vassoura, etc.). Poder3, ainda, recorrer-se a unidades de me-
dida padronizadas (pesar a farinha para um bolo, medir a temperatura ambiente num dia muito
quente, medir a sua altura, etc.). Para o desenvolvimento do sentido de medida, é importante

facultar as criangas experiéncias e problemas reais de medida e que envolvam diferentes gran-
dezas (comprimento, peso, capacidade, volume, tempo, temperatura, etc.). Estas experiéncias
possibilitam que as criangas compreendam progressivamente a utilidade de instrumentos de
medida e de medidas padronizadas, dado que estas também fazem parte do seu quotidiano.

Aprendizagens a promover:

« Compreender que os objetos tém atributos mensurdveis que permitem compara-los e
ordend-los.

« Escolher e usar unidades de medida para responder a necessidades e questdes do quo-
tidiano.




Estas aprendizagens podem ser observadas, por exemplo, quando a crianca:

« Compara a altura, largura, comprimento de construcdes que fez (torres, comboios, casas, etc.), indi-
cando algumas caracteristicas de medida “maior que”," mais pequeno que”, “mais estreito que”, “igual
a", etc.

» Nas suas atividades e brincadeiras explora diversas formas alternativas para medir.

« Compara o peso de objetos familiares (duas bonecas, duas pecas de fruta, etc.) utilzando primeiro as
maos para sentir qual o mais pesado e depois uma balanca de pratos para comprovar o que antecipou.

O/A educador/a promove estas aprendizagens quando, por exemplo:

« Coloca questdes que levam as criancas a aperceberem-se da grandeza de determinada medida (com-
primento, volume, peso, capacidade, etc.).

* Ajuda as criancas a escolherem uma unidade de medida para comparar e ordenar objetos.

« Introduz instrumentos padronizados de medida, relacionando-os com o seu uso no quotidiano, para que
as criancas compreendam a sua utilidade.




Interesse e Curiosidade pela Matematica

Se a aquisicdo de capacidades matematicas faz parte do desenvolvimento da crianca, a
aprendizagem da matematica assenta ndo s6 na apropriacao de determinadas nocdes mate-
maticas, mas também no despertar de interesse e curiosidade que levem a crianca a desejar
saber mais e a compreender melhor. O/A educador/a tem um papel fundamental na criacao
desse interesse e curiosidade, ao chamar a atencao da crianca para a presenca da matemati-
ca no mundo que a rodeia, estimulando a formulacdo de problemas e questdes, encorajando
a descoberta de diversas estratégias de resolucao e o debate em grupo.

Aprendizagens a promover

= Mostrar interesse e curiosidade pela matematica, compreendendo a sua importancia e
utilidade.

- Sentir-se competente para lidar com nogdes matematicas e resolver problemas.

Despertar na crianca
o desejo de saber
mais e compreender
melhor




Estas aprendizagens podem ser observadas, por exemplo, quando a crianca:

» Se envolve, por iniciativa propria, em situagbes onde utiliza conhecimentos e estratégias da matema-
tica, evidenciando satisfacao e prazer.

» Aplica nogcbes matematicas ja exploradas a outras situacoes ou faz perguntas sobre elas.
» Procura encontrar estratégias proprias para resolver uma situacao ou problema matematico.
» Expressa as suas razbes para interpretar uma dada situac&o ou para seguir uma determinada estratégia.

» N&o desiste de resolver um problema e, quando ndo consegue, procura uma nova abordagem.

O/A educador/a promove estas aprendizagens quando, por exemplo:

» Incentiva as criancas a colocarem ou a resolverem problemas com significado para elas.
» Apoia o desenvolvimento da criatividade e autonomia das criancas, criando oportunidades para que

inventem, expliquem e critiquem (individualmente ou em grupo) as estratégias que utilizaram para
resolver uma situacao ou problema mateméticos.

«» Desafia as criancas, propondo-lhes situagdes cada vez mais complexas e abstratas.

«» Ajuda as criancas a reconhecerem as relacbes entre diferentes aprendizagens matemaéticas, de modo a
que cada uma construa um conhecimento bem estruturado e coerente.

« Dé feedback positivo, realcando esforgo, solugbes proprias e progressos.




.
Ndmeros e

Operacdes

Sintese

Dominio da Matematica

Aprendizagens a promover

« Identificar quantidades através de diferentes formas de representacao (conta-
gens, desenhos, simbolos, escrita de nimeros, estimativa, etc.).

« Resolver problemas do quotidiano, que envolvam pequenas quantidades, com
recurso a adicdo e subtracao.

» Recolher informac&o pertinente para dar resposta a questdes colocadas, recor-
rendo a metodologias adequadas (listagens, desenhos, etc.).

« Utilizar gréficos e tabelas simples para organizar a informacao recolhida e inter-
preta-los de modo a dar resposta as questdes colocadas.

Geometria

« Localizar objetos num ambiente familiar, utilizando conceitos de orientacao.

« Identificar pontos de reconhecimento de locais e usar mapas simples.

« Tomar o ponto de vista de outros, sendo capaz de dizer o que pode e ndo pode ser
visto de uma determinada posicao.

» Reconhecer e operar com formas geométricas e figuras, descobrindo e referindo
propriedades e identificando padrdes, simetrias e projecoes.

Medida

« Compreender que os objetos tém atributos mensuraveis que permitem com-
paré-los e ordena-los.

« Escolher e usar unidades de medida para responder a necessidades e ques-
toes do quotidiano.

« Mostrar interesse e curiosidade pela matemética, compreendendo a sua impor-
tancia e utilidade.
« Sentir-se competente para lidar com nogbes matematicas e resolver problemas.




Sugestoes de Reflexao:

« Quais os espacos, areas da sala e materiais que as criancas podem usar ou consultar autonomamen-
te para explorarem nogoes matematicas? Como apoia a exploracdo desses materiais para desafiar
as criancas a colocarem questbes e a inventarem problemas matematicos e descobrirem estratégias
de resolucéo?

» De que modo leva as criancas a comunicarem o seu pensamento matematico e a debaterem em pe-
quenos grupos as suas ideias e a forma como resolveram os problemas propostos por elas ou pelo/a
educador/a?

« Ao organizar a sala, teve a intencéo de prever espacos e materiais que promovam as diferentes com-
ponentes da aprendizagem matematica (desenvolvimento do sentido do nimero, operar com formas
e figuras geométricas, construir padroes, explorar os atributos mensuréaveis dos objetos)? O que al-
teraria ou manteria, de modo a contemplar estas componentes da aprendizagem matematica?

« Tira proveito do espaco exterior (recreio, jardins, visitas de estudo, etc.) e das vivéncias das criancas
para desenvolver o pensamento espacial: pontos de reconhecimento de locais; observar o que pode
e ndo pode ser visto de uma determinada posicao; representar percursos; leitura e construcdo de
mapas e plantas, etc.?

« Pense em propostas que tenha desenvolvido com as criancas com intencao de trabalhar a matemati-
ca. Quais considera que contribuiram para promover o interesse e a curiosidade das criancas? Quais
considera que nao foram tado bem sucedidas e porqué?
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